Regulamin konkursu na projekt graficzny - LOGO biblioteki szkolnej Zespotu Szkot

Ponadpodstawowych im. Stanistawa Staszica w Wieruszowie

| Postanowienia ogolne

1.

Organizatorem konkursu jest biblioteka Zespolu Szkét Ponadpodstawowych
im. Stanistawa Staszica w Wieruszowie.

Adresatem konkursu sg uczniowie szkoty.

Cele konkursu:

zachegcanie miodziezy do aktywnosci tworcze;,

ksztattowanie wrazliwos$ci estetycznej i artystycznej,

rozwijanie kreatywnosci uczniow,

promocja biblioteki.

Il Strukturai przebieg konkursu

1.
2.
3.

Konkurs organizowany jest na etapie szkolnym.
Termin realizacji - 8 kwietnia 2020 r. do 1 czerwca 2020 r.

Szczegbdlowych informacji udzielaja nauczyciele: Halina Paluch, Joanna Suwara.

Przedmiot konkursu

1.

Przedmiotem konkursu jest stworzenie przez uczniéw logo biblioteki, ktore stanie
si¢ oficjalng czescig identyfikacji wizualnej biblioteki ZSP w Wieruszowie.

Projekt powinien by¢ oryginalng praca, kojarzy¢ si¢ z bibliotekg i identyfikowac
ze szkolg - zawiera¢ nazwe Biblioteka Zespolu Szkoét Ponadpodstawowych
im. Stanistawa Staszica w Wieruszowie.

Logo powinno sktada¢ si¢ ze stylizacji literowej oraz elementu graficznego bedacego
symbolem.

Logo moze zosta¢ wykonane dowolng technikg plastyczng (minimalny format A3) lub
technikg komputerowg (taki projekt powinien mie¢ forme pliku komputerowego,
format umozliwiajacy modyfikacje, rozdzielczo$¢ 300dpi, minimalne wymiary 30 cm X
30 cm. Projekt powinien zosta¢ otoczony transparentnym tlem).

Prace konkursowe nie mogg by¢ pracg zbiorowa.

Projekt komputerowy powinien by¢ tatwy do powielania i skalowania (powigkszania
obrazu bez utraty zawarto$ci wizualnej).

Kryteria oceniania.

Ocenie podlegaja: oryginalnos¢, czytelnos¢ i funkcjonalnos$¢ oraz estetyka pracy.



V Zasady zglaszania prac konkursowych.

1. Prace konkursowe nalezy przesta¢ w wersji elektronicznej (w przypadku grafiki
komputerowej pliki: JPG lub PDF, w przypadku prac plastycznych: skan lub zdjecie)
na adres: biblioteka336@wp.pl w terminie do dnia 1 czerwca 2020 r.

2. Nalezy zachowac oryginalne prace, by w poOzniejszym czasie dostarczyé
je organizatorowi konkursu.

VI Rozstrzygniecie konkursu

1. Oceny prac konkursowych dokona Szkolna Komisja Konkursowa powotana przez
Dyrektora ZSP w Wieruszowie.

2. Ogloszenie wynikow konkursu nastgpi w czerwcu 2020 r.

3. Zwyciezcom Konkursu zostang przyznane nagrody rzeczowe.

4. Wszystkie prace zostang wyeksponowane na wystawie pokonkursowe;.
VIl Prawo autorskie

1. Prace konkursowe powinny by¢ wykonane samodzielnie. Uczestnik konkursu
o$wiadcza, ze projekt logo jest jego pomystem autorskim oraz nie narusza praw
autorskich osob trzecich.

2. Autor projektu przyjmuje catkowita 1 nieograniczong odpowiedzialnos¢ z tytutu
roszczen osob trzecich (kierowanych wobec organizatora konkursu w sprawie
naruszenia praw autorskich dotyczacych zgltoszonego pomystu).

VIII. Postanowienia koncowe
1. Przystgpienie do konkursu jest rtOwnoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.

2. Wszystkie zgloszone prace nie podlegaja zwrotowi i przechodza na wiasnosé
organizatora konkursu. Udziat w konkursie jest jednoznaczny z wyrazeniem zgody na
przekazanie praw autorskich do projektow Zespotowi Szkoér Ponadpodstawowych
w Wieruszowie.

3. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji
zwycieskiego projektu, z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu jego
skuteczniejszego wykorzystania.
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